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Premessa :
La gara si svolge sulla durata del volo ed è aperta a chiunque possieda un modello 

tuttala ,tipo swift,un modello alla portata di tutti per spese contenute e capacità di pilotaggio, il tutto proposto per passare una giornata di volo allegra e con un minimo di sana competività.

CARATTERISTICHE DEL MODELLO :
MODELLO:  tuttala tipo swift con apertura alare max   cm. 85 e con allungamento 
                       minimo 3 (apertura alare /  corda media)  

MOTORE:     libero

BATTERIA:   max   volt 11.1  mAh  800  (la batteria  può essere ricaricata o 
                        sostituita tra le manche da una di eguale capacità  )

PESO   :          libero

APPARATO RADIO: libero (per evitare sovrapposizioni di canali per apparati

                         in FM si consiglia l’uso di più coppie di quarzi onde evitare 

                         l’ esclusione  a isindacabile discrezione della direzione )

REGOLAMENTO GARA
La gara si svolge in tre manche improntata sulla massima durata del volo

PRIMA MANCHE:  partecipano tutti i concorrenti iscritti ,all’avvenuta 

                                  eliminazione di un terzo dei concorrenti  la manche sarà 

                                   conclusa (il numero necessario sarà comunicato dalla 
                                   direzione di gara prima dell’inizio della competizione)

                                   Nel caso in cui il numero complessivo dei partecipanti 

                                   risultasse maggiore di 15 avverrà la suddivisione della

                                   prima manche in più sezioni a sorteggio

SECONDA MANCHE:partecipano i concorrenti che erano ancora in volo al

                                     segnale di termine della prima manche. La manche si 

                                    concluderà con l’eliminazione della metà dei concorrenti

                                      in gara (il numero preciso verrà comunicato all’inizio 
                                      della manche)

TERZA MANCHE  :  partecipano i concorrenti che erano ancora in volo al segnale

                                    Di termine della seconda manche .La gara si concluderà 

                                    Quando in volo resterà solo un modello.
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                                    “ ………ne resterà soltanto uno “
NORME DI SICUREZZA E COMPORTAMENTO

I concorrenti dovranno essere muniti di regolare assicurazione  .

Il comportamento dei concorrenti e degli eventuali spettatori dovrà essere improntato al buon senso e svolto nelle aree a loro assegnate dalla direzione del campo di volo

( il tutto sarà segnalato con apposita segnaletica ) . qualora il comportamento di un partecipante o di uno spettatore possa essere di pericolo per se o per altri la direzione della gara si riserva la facoltà di eliminazione dalla gara e di eventuale invito ad allontanarsi  dal campo di volo.
I concorrenti durante la gara si posizioneranno in apposito spazio segnalato dalla direzione della gara 

I segnali di inizio e fine delle varie operazioni di gara , gli spazi di volo  e di eventuale atterraggio saranno concordati da un breefing ad inizio gara 
Il volo dei modelli non potrà mai avvenire al di sopra degli spettatori e delle zone 

interdette dalla direzione del campo , e comunque mai al di sotto dei 5 metri dal suolo

Il lancio dei modelli all’inizio della gara può essere effettuato dai piloti o da eventuali assistenti e comunque non oltre i dieci secondidal segnale di partenza ,pena eventuale 

eliminazione.

Qualsiasi decisione della direzione di gara è insindacabile

Eventuali variazioni potranno essere comunicate il giorno della gara direttamente 

sul campo di volo
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