1) Piegare a 45° un foglio A4 sul lato corto

2) Fare la stessa cosa dall’altro lato ; assicurarsi che tutti i lati combacino perfettamente e le

pieghe siano ben marcate ( aiutatevi con I'unghia)
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3) Piegare come da foto, in modo da generare la punta dell’aereo
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4) Piegare come da foto i 2 lembi dx e sx, generati dalla piega prima, verso la punta
dell’aereo




5) Ripetere dal lato opposto




7) Piegare sul lato inferiore la porzione di punta dell’aereo

8) Piegare sul lato lungo I'aereo in 2 parti uguali facendo combaciare le 2 ali ( la parte di punta
generata nella sequenza prima deve stare sotto ( vedi dove ci sono indice e medio )




9) Piegare verso I'esterno la prima semiala , facendo si che la fusoliera abbia un altezza di
circal,5-2cm

10) Ripetere per la seconda semiala




11) Piegare verso I'interno le due alette stabilizzatrici, per un altezza di circa 1,5 cm

12) Strappare delicatamente una porzione di fusoliera nel retro dell’aereo per una larghezza di
circa 2 cm che, una volta rivoltata sotto sopra, sara il timone di coda




13) L’aereo e pronto per il volo : assicurarsi che tutti gli angoli della carta siano simmetrici ; per
dare pill 0 meno assetto cabrato o picchiato piegare leggermente verso I'alto I'estremita
posteriore delle 2 semiali

14) Buon divertimento ; queste 4 informazioni sono dedicate a tutti i papa, che come me da
piccoli hanno giocato con gli aeroplanini di carta , fatti a volte con le pagine del Topolino.
La rete e piena di siti che danno informazioni su come realizzarli ; queste paginette sono
rustiche come il sottoscritto.



